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ÁWas macht die Multimediatechnik aus, 

was sind bestimmende Aspekte?

ÁStand der Multimediatechnik Mitte der 90erJahre

ÁDie Multimediatechnik beeinflussenden Innovationen seit 1995

ÁWichtige Forschungsschwerpunkte des Lehrstuhls MMT in den 

zurückliegenden 20 Jahren

20 Jahre Multimediatechnik in 15 Minuten
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ÁAspekte und Potenzial der Multimediatechnik

Was macht die Multimediatechnik aus, 
was sind bestimmende Aspekte?

Audio-
visuelle 
Medien

Multi -
media-
technik

ÁAudio-visuelle Medien

Á Bilder, Videos, Musik, etc.αǎŀƎŜƴ 
ƳŜƘǊ ŀƭǎ мллл ²ƻǊǘŜά

Á sind nachhaltiger, schneller in der 
Informationsvermittlung

ÁǎǇǊŜŎƘŜƴ α9ƳƻǘƛƻƴŜƴά ŀƴ

i. A.

ÁMix aus synthetischen & analogen 
Medien

Á breitbandig in Informations-
kodierung

Á aufwendig in Verarbeiten
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ÁAspekte und Potenzial der Multimediatechnik

Was macht die Multimediatechnik aus, 
was sind bestimmende Aspekte?

multi-
mediale 
Geräte & 
Systeme

Multi -
media-
technik

ÁMultimediale Geräte & Systeme

Á Breites Gerätespektrum, z. B. 
Smartphones, PKW Cockpit, etc.

Ámit hoher Rechen-, Speicher- und 
Übertragungsleistung sowie

Á innovativen Präsentations- & 
Interaktions-Techniken
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ÁAspekte und Potenzial der Multimediatechnik

Was macht die Multimediatechnik aus, 
was sind bestimmende Aspekte?

intellig. 
Präsen-

tation von 
Inhalten

ÁIntelligente multimediale 
Präsentationen & Benutzeroberfl.

Á Abhängig vom Kontext des Nutzers, 
d. h. Präferenzen, Umgebungs- & 
Anwendungsbedingungen

Á Erfordert

Á Modellhafte Beobachtung, Analyse 
& Beschreibung des Nutzerverhalt.

Á Erfassung von Kontextvariablen, z. B. 
durch Sensoren

Á Präsentation der 
Informationen in 
passenden 
Modalitäten

Multi -
media-
technik
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ÁAspekte und Potenzial der Multimediatechnik

Was macht die Multimediatechnik aus, 
was sind bestimmende Aspekte?

Multi -
media-
technik

intuitive, 
kontext-

abhängige 
Interaktion 

ÁIntuitive, kontextuelle Interaktion

ÁMutimodaleInteraktionstechniken 
abhängig von Nutzerpräferenzen, 
des Geräte- & Umgebungs-
Kontextes

Á Bedingt

Á Erfassung von Kontextvariablen

Á Modellhafte Beschreibung von 
Interakt. im Anwendungskontext

Á Beispiel:
Microsofts
Vision 2019
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Was macht die Multimediatechnik aus, 
was sind bestimmende Aspekte?
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ÁAspekte und Potenzial der Multimediatechnik

Was macht die Multimediatechnik aus, 
was sind bestimmende Aspekte?

Vernetzung 
von 

Anwen-
dungen& 
Nutzern

ÁSoziale Online-Netzwerke:  
Vernetzung von Anwendungen & 
Nutzern

Á Facebook: seit 2004, 2015 ca. 1.5 
Mrd. aktive Nutzer (aU)

Á Google+: seit 2011, 0.5 Mrd. aU

Á 2018: ca. 2.5 Mrd. SN-User weltw.

Á 2015: 3 Mrd. weltweit Internet-
Nutzer, > 50% mobiles Internet

Á YouTube: > 1 Mrd. User, Wieder-
gabe tägl. > 100 Mio. h Video

Á Kollaboration über mobile Apps

Multi -
media-
technik
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ÁAspekte und Potenzial der Multimediatechnik

Was macht die Multimediatechnik aus, 
was sind bestimmende Aspekte?

ÁWirtschaftlicheEntwicklung 
mobiler, multimedialer, 
intelligenter Anwendungen

Á Nutzergruppen sehr heterogen 
bez. Präferenzen, Geräten, 
Erfahrungen, etc.

Á Die Entwicklung multimedialer 
Anwendungen guter Usability ist i. 
a. sehr komplex und teuer

Á Kontextualität, d. h. Adaptivitätan 
User und Nutzungskontext erhöht 
exponentiell Komplexität & Kosten

Á Gleiches für kollaborativeAnwend.

Multi -
media-
technik

Techniken 
zur 

wirtschaftl.
Anwend.-
entwickl.
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erster Internet-
Browser (Mosaik)

Die Multimediatechnik Mitte der 90erJahre

Á Fakten 1995 

Á Internetnutzer 0,8% der Weltbevölkerung, (2014:  42%)

Á Internet Trafic180 TB/m (2015: 41 PB/m.), ca. 300 fach

Á Weltweit ca. 80 Mio. Mobilfunk Nutzer (2015 ca. 4 Mrd. 
bzw. 55% der Bevölkerung, 40% Smartphone)

Á Internet Browser: von Markführer Netscape

Á Erste Standards für Streaming Medien (RealAudio)

Á MM PC: Window95 & Direct/X 1.0; PowerMac: Quickt.

Hohes Innovationstempo durch 
US-Firmen wie Apple, Google, 
Microsoft, u. v. m Ĕschwieriges 
universitäres Forschungsumfeld
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ÁForschungsthemen1995: 
ACMInternational Conference on Multimedia 1995

Á Kompressionsverfahren

Á Video-Synchronisation & -Indexierung

Á Video-Konferenz & ApplicationSharing

ÁMM Systeme, Video- & Medien-Server

Á Realtime Services in MM Networks

ÁMM Information Retrieval, semantic 
interpretation of multimedia data

Á Audio- & Video-Präsentationstechniken

ÁMedienbearbeitung, Merkmalserkennung, Synchronisation

Á Panel: User Interfaces of Media Design

Die Multimediatechnik Mitte der 90erJahre

Audio-
visuelle 
Medien multi-

mediale 
Geräte & 
SystemeMulti -

media-
technik
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Á Internet = Massen-Kommunikations- & -Informationsmedium, MM-Inform.

Á 2014: USA269 Mio. User = 84%der Bevölkerung, China632 Mio. = ca. 45%, 
Indien 198 Mio. = ca. 20%, BRD68 Mio. = 84%

Die Multimediatechnik beeinflussenden 
Innovationen seit 1995
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Á Internet = Massen-Kommunikations- & -Informationsmedium, MM-Inform.

ÁMobiles Internet & Smartphone = universelle internetfähige Multimedia-
Geräte für alle, jeder Altersgruppen, weltweit

Á 2014:  USA204 Mio. Smartphones = 64%der Bevölkerung, China 513 Mio. = 38%, 
Indien 140 Mio. = 
11%, 
BRD52 Mio. = 65%

Die Multimediatechnik beeinflussenden 
Innovationen seit 1995
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ÁInternet = Massen-Kommunikations- & -Inform.medium, MM-Inform.

ÁMobiles Internet & Smartphone = universelle internetfähige 
Multimedia-Geräte für alle, jeder Altersgruppen, weltweit

ÁSoziale Netzeführen zu substanziellen Veränderungen sozialer 
Interaktionen (EC, Arbeitsprozesse, etc.) Ĕneue Anwendungen

ÁInternet of Things, d. h. die Kommunikationsfähigkeit der uns 
umgebenden Dinge führt zu völlig neuen Anwendungsgebieten

ÁNeue Standards zu Web- + App-Technologien+ Service Oriented
Architecture+ Cloud-Computing

Die Multimediatechnik beeinflussenden 
Innovationen seit 1995

ÁMedien, Wirtschaft, private Nutzer (Facebook,
Instagram, YouTube, etc.) erzeugen Vielzahl multi-
medialer Objekte Ĕ Informationsüberflutung

Á Bedingt intelligente Informations-Filterung und 
Anwendung semantischer Technologien
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ÁAdaptive multimediale UI, Benutzer-, 
Kontext- & Anwendungs-Modellierung

Á TELLIM, AMACONT, CONTIGRA, HyperAdapt

ÁKollaborativeRich Internet Applications
(RIA), SocialNetworks

Á VCS, EIT, COMMIT, PUMA

Á Tagung GeNeMevon 1997 bis 2012

ÁModellgetriebene Entwicklung intelligen-
ter, multimedialer & mobiler RIA

Á CRUISe, DEMISA, DOCUMA

ÁEnd-User Development iRIA

Á Nachwuchsforschergruppe EDYRA

ÁEnergieeffizente(mobiler) kRIA& SW

Á COMQUAD, CoolSoftware, CoolNavigate

ÁSemantic Multimedia Retrieval

Á K-IMM, SENSE, PREFAM

Forschungsschwerpunkte des LMMTin 20 Jahren

(Stand:  Juli 2010)

intellig. 
Präsen-

tation von 
Inhaltenintuitive, 

kontext-
abhängige 
Interaktion 

Techniken 
zur 

wirtschaft. 
Anwend.-
Entwickl.

Vernetzung 
von 

Anwend. & 
Nutzern

Multi -
media-
technik


